	TRAGUARDO A
1. L’alunno riconosce ed identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

2. Conosce e utilizza oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale.

	OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CLASSE

	 A1 Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.
A2 Effettuare stime approssimative su pesi o misure di oggetti dell’ambiente scolastico.
A4 Smontare semplici oggetti e meccanismi, apparecchiature obsolete o altri dispositivi comuni.
A5 Realizzare un oggetto descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni

	a. Conoscere e distinguere alcuni materiali caratteristici degli oggetti (carta, legno, plastica, metalli, vetro…)

b. Seguire e verbalizzare semplici procedure

c. Classificare i materiali in base alle loro caratteristiche e proprietà; 

d. Manipolare diversi tipi di materiali utilizzando anche attrezzi diversi

e. Cogliere caratteristiche (forma, componenti) e funzioni di oggetti o strumenti comunemente utilizzati nell’ambiente di vita degli alunni

f. Distinguere gli oggetti/ elementi naturali da quelli artificiali

g. Analizzare le varie componenti di un oggetto riconoscendo i materiali utilizzati

h. Classificare i manufatti in base alle loro funzioni

i. Usare oggetti coerentemente con le funzioni ed i principi di sicurezza

j. Conoscere e seguire le varie fasi per la realizzazione di un manufatto


	


CURRICULO DISCIPLINARE TECNOLOGIA

SCUOLA PRIMARIA: AL TERMINE DELLA CLASSE QUINTA

	TRAGUARDO B 

1. E’ a conoscenza di alcuni processi di trasformazione di risorse di consumo di energia e del relativo impatto ambientale

	OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CLASSE

	B1 Usare in modo corretto le risorse, evitando        sprechi, inquinamento e deturpamento dell’ambiente.
B2 Praticare forme di riutilizzo e riciclaggio dei materiali.

	a. Utilizzare le risorse (carta, acqua, luce ecc…) senza sprechi e smaltirle in modo corretto (raccolta differenziata)

b. Classificare i materiali in riciclabili e non riciclabili


	


	TRAGUARDO C 

1. Inizia a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e I limiti della tecnologia attuale.



	OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CLASSE

	C 1. Riconoscere e documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica

	a. Riconoscere le parti essenziali del computer.

b. Avviare, spegnere e riavviare il computer.

c. Conoscere le funzioni delle principali periferiche del pc (tastiera, mouse, ecc…)

d. Eseguire giochi didattici per potenziare la coordinazione oculo-manuale e l’orientamento spaziale con l’utilizzo del mouse.

e. Utilizzare programmi di disegno, videoscrittura…

f. Utilizzare software didattici
	


	TRAGUARDO D

1 Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o strumenti multimediali. 

	OBIETTIVO DI APPRENDIMENTO
	OBIETTIVI SPECIFICI
	CLASSE

	E1 Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.
E2 Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti.

	a. Costruire figure solide e piane affinando l’utilizzo di strumenti (squadra, riga, compasso, forbici, colla…) e di materiali

b. Utilizzare diverse forme di presentazione delle informazioni (grafici, schemi, tabelle, tabelle a doppia entrata diagrammi istogrammi)

c. Rappresentare a mano libera un oggetto da diversi punti di vista

d. Riconoscere oggetti rappresentati da altri o in altre situazioni

e. Sviluppare il senso delle proporzioni disegnando su foglio quadrettato in scala

f. Utilizzare in modo sempre più preciso gli strumenti nelle varie attività scolastiche

g. Scegliere strumenti adatti allo scopo prefissato

h. Seguire e verbalizzare semplici procedure

i. Comprendere e costruire un semplice algoritmo
	


CURRICOLO DISCIPLINARE TECNOLOGIA

SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO: AL TERMINE DELLA CLASSE TERZA
	TRAGUARDO DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

Conoscere e rappresentare fatti e fenomeni

· Descrive e classifica utensili e macchine cogliendone le diversità in relazione al funzionamento e al tipo di energia e di controllo che richiedono per il funzionamento.

· Conosce le relazioni forma/funzione/materiali attraverso esperienze personali, anche se molto semplici, di progettazione e realizzazione 

· Comprende i problemi legati alla produzione di energia sviluppando sensibilità per i problemi economici, ecologici e della salute legati alle varie forme e modalità di produzione.

· Progettare e realizzare oggetti

· Esegue la rappresentazione grafica di oggetti usando il disegno tecnico

· Usa le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per sviluppare il proprio lavoro, per presentare i risultati e potenziare le capacità comunicative.



	Obiettivi d’apprendimento
	Obiettivi specifici d’apprendimento 
	Classe

	Conoscere e rappresentare fatti e fenomeni

· Osservare e analizzare campioni di vari materiali.

· Riconoscere la diversa natura del materiale mettendo in evidenza le proprietà e le caratteristiche.

· Esprimere verbalmente dati tecnici e concetti tecnologici appresi.

· Conoscere i bisogni dell’uomo legati ai beni e ai servizi; al mondo in cui vive e come si relazione all’ambiente
· Conoscere gli elementi basilari che compongono un computer e le relazioni essenziali fra essi
Progettare e realizzare oggetti

· Deve saper usare correttamente gli strumenti del disegno.

· Deve, partendo dall’osservazione, eseguire la rappresentazione grafica di figure piane.
	· Riconoscere le caratteristiche, le proprietà e le funzioni di vari materiali.

•     Riconoscere dati tecnici relativi ai materiali.

· Sapere il processo di trasformazione della materia prima al prodotto finito

· Sapere I bisogni dell’uomo, beni, servizi, ambiente di vita.

· Avere nozioni di informatica: hardware e software.

· Comunicare semplicemente con il linguaggio grafico

· Conoscere le costruzioni piane

· Conoscere gli elementi del disegno tecnico e i sistemi di rappresentazione
	Fine Prima


	TRAGUARDO DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE

Conoscere e rappresentare fatti e fenomeni

-
Descrive e classifica utensili e macchine cogliendone le diversità in relazione al funzionamento e al tipo di energia e di controllo che richiedono per il funzionamento,

-
Conosce le relazioni forma/funzione/materiali attraverso esperienze personali, anche se molto semplici, di progettazione e realizzazione 

-
Comprende i problemi legati alla produzione di energia sviluppando sensibilità per i problemi economici, ecologici e della salute legati alle varie forme e modalità di

                produzione.

Progettare e realizzare oggetti

-
Esegue la rappresentazione grafica di oggetti usando il disegno tecnico

-
Usa le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per sviluppare il proprio lavoro, per presentare i risultati e potenziare le capacità comunicative.

-
Ricerca informazioni, sviluppa le proprie idee utilizzando le TIC



	Obiettivi d’apprendimento
	Obiettivi specifici d’apprendimento 
	Classe

	Conoscere e rappresentare fatti e fenomeni

•
Riflettere sui contesti e i processi di produzione in cui trovano impiego utensili e macchine, con particolare riferimento a quelli per la produzione alimentare, l’edilizia, l’agricoltura il territorio, la città.

•
Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per elaborare dati, testi e immagini per produrre documenti in diverse situazioni


	• Riconoscere i bisogni dell’uomo legati ai beni e ai servizi e al mondo in cui vive e come si relazione all’ambiente.

•
Abitazione, città, territorio.

•
Agricoltura e ambiente.

•
Alimentazione.

•
Utensili, macchine, processi di produzione.

•
Nozioni di informatica Word –Power-Point – Excel 

•
Sistemi operativi. Gestione dei files.

•
Partendo dall’osservazione, eseguire la rappresentazione grafica idonea di oggetti, applicando anche le regole della scala di proporzione e di quotatura.

•
Usare correttamente gli strumenti del disegno o di semplici utensili da lavoro

•
Disegno geometrico: strutture modulari e poligoni stellari, tecniche di rappresentazione mediante le proiezioni ortogonali

•
Nozioni fondamentali del disegno tecnico.

•
Disegno geometrico: strutture modulari e poligoni stellari

•
Elementi principali delle proiezioni ortogonali.
	Fine Seconda


	TRAGUARDO DI SVILUPPO DELLE COMPETENZE
-
Descrive e classifica utensili e macchine cogliendone le diversità in relazione al funzionamento e al tipo di energia e di controllo che richiedono per il funzionamento.

-
Conosce le relazioni forma/funzione/materiali attraverso esperienze personali, anche se molto semplici, di progettazione e realizzazione 

-
Comprende i problemi legati alla produzione di energia sviluppando sensibilità per i problemi economici, ecologici e della salute legati alle varie forme e modalità di produzione.

-
Esegue la rappresentazione grafica di oggetti usando il disegno tecnico

-
Usa le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per sviluppare il proprio lavoro, per presentare i risultati e potenziare le capacità comunicative.

-
Ricerca informazioni, sviluppa le proprie idee utilizzando le TIC



	Obiettivi d’apprendimento
	Obiettivi specifici d’apprendimento 
	Classe

	•
Analizzare come viene distribuita, utilizzata e quali trasformazioni subisce l’energia elettrica.

•
Iniziare a comprendere i problemi legati alla produzione di energia indagando sui benefici e sui problemi economici ed ecologici legati alle varie forme e modalità di produzione;

•
Cosa vuol dire risparmio energetico.

•
Riconoscere il ruolo delle eco-tecnologie per i punti critici della sostenibilità: depurazione, smaltimento, trattamenti speciali, riciclaggio.

•
Elettricità, macchine e motori.

•
Trasporti.

•
L’energia: centrali elettriche ed in generale centrali di produzione energetica.

•
 Problemi ecologici collegati

•
Funzionamento e finalità di utilizzo di vari impianti.

•
Concetti e principi per il risparmio energetico.

•
I problemi ecologici.

•
Eco-tecnologie


	•Seguire le regole dell’assonometria e successivamente quelle delle proiezioni ortogonali per progettare semplici oggetti.
•Realizzare in laboratorio oggetti progettati con      materiali di facile reperibilità.

•Progettare e realizzare un oggetto di uso comune (Lampada).

•Sistema operativo Windows. Gestione dei files. Sicurezza informatica.

• Il disegno geometrico: tecniche di rappresentazione       mediante l’assonometria e le proiezioni ortogonali

•  Elementi del disegno tecnico, costruzioni di figure piane e solide.
•  Oggetto di uso comune.

•  Le reti. Internet. La posta elettronica.


	Fine terze




